


OFFRE SGOLAIRE

Des activités éducatives et ludiques ou les
jeunes explorent la science dans nos
laboratoires immersifs au theme
post-apocalyptique et dans la Vigie du
Bunker.

Accés rapide:
-> Ateliers Scientifiks

-=> Missions Apocalyptiques

-=> Jeux d'Invasion

-> La Vigie — Mocktails et Partys




Ateliers
Scientifiks

6@12 ans




Ateliers Scientifiks

En bref

Des ateliers immersifs concus pour les
éleves du primaire et du début du
secondaire.

Nous plongeons les participants dans
une histoire post-apocalyptique ou les
joueurs-survivants doivent maitriser
certains fondements scientifiques pour
integrer I'équipe du Bunker. Jeux, défis
et énigmes se combinent a des
démonstrations spectaculaires et des
présentations pedagogiques
engageantes.




Ateliers Scientifiks

Liste des activités

Un large choix d'activités adaptées a l'age des
éleves
o Kakophonik - 6@8 ans
 Le son, les ondes et la musique
Koulapik - 8@10 ans
e La masse, le volume et la flottabilité
Electrik - 8@12 ans
« Electricité statique et dynamique
Balistik - 8@12 ans
e Le mouvement projectile, les fuséees,
et les catapultes
Astronomik - 10@12 ans
e La cartographie, l'utilisation des
boussoles et |'orientation grace aux
étoiles«
Photonik - 10@12 ans
e Lumiére, laser et codes




Ateliers Scientifiks

Fiche technique & réservation F

-> Pour les éleves du primaire — 6 a 12 ans

= Durée: 2h

-> Capacité : 75 jeunes en simultané, 3 classes de 25
jeunes.

=  Prix : 300$ pour la premiére classe, 275$ pour les
suivantes lors d'une réservation de classes
multiples.

-> Disponibilité : 7 jours sur 7, de 8h a 23h, sur
réservation seulement.

-  Peut étre combiné aux jeux d'invasion ou au
Mocktails Moléculaires pour augmenter le nombre
de jeunes en simultané.

RESERVATION EN LIGNE

€ Réservation rapide autonome

€ Réservation avec un conseiller



https://www.bunkerscience.com/primaire
https://www.bunkerscience.com/contact

Missions
Apocalyptiques

12 ans -




Les Missions Apocalyptiques

En bref

Les Missions invitent les éléves a
plonger dans un univers ou la science
devient une nécessité pour la survie.

Chaque mission propose un défi immersif
basé sur des concepts de physique,
chimie, biologie ou toxicologie. En
travaillant en équipe, les participants
doivent résoudre des énigmes et
expérimenter pour atteindre leurs objectifs.

Accompagné d'un animateur scientifique,
ces activités stimulent la curiosité
scientifique, la pensée critique et le travalil
collaboratif. Adaptées aux éléeves du
secondaire et aux adultes, les missions
sont idéales pour renforcer les
apprentissages tout en offrant une
expérience éducative unique.



Les Missions Apocalyptigques

Liste des activités

Mission Physique - Facile - 12 ans et +
Aidez les éclaireurs a récupérer du matériel médical
en utilisant des principes de physique mécanique.

Mission Chimie - Intermédiaire - 12 ans et +
Déterminez I'emplacement idéal autour du Bunker
pour établir une premiére colonie.

Mission Biologie - Avancé - 14 ans et +
Sauvez les survivants du Bunker en identifiant et
neutralisant une bactérie mortelle.

Mission Toxicologie - Expert - 16 ans et +
Identifiez une source d'eau potable pour assurer la
survie des survivants.



Les Missions Apocalyptiques

Fiche technique & réservation

=>  Pour les éléves du secondaire — 12 ans et +

7

Durée : 1h15 / mission

=> Capacité : 60 jeunes en simultané, 2 classes de 30
jeunes

=>  Prix: 275S/classe

=> Disponibilité : 7 jours sur 7, de 8h a 23h, sur
réservation seulement.

=>  Peut étre combiné aux jeux d’invasion ou au Mocktails q

Moléculaires pour augmenter le nombre de jeunes en
simultané.

RESERVATION EN LIGNE

€ Réservation rapide autonome
€ Réservation avec un conseiller



https://www.bunkerscience.com/secondaire
https://www.bunkerscience.com/contact

Jeux d’'lnvasion

12 ans -




Jeux d’Invasion

En bref

Les Jeux d’Invasion proposent aux éléves une
aventure interactive en plein air, idéale pour
explorer le Quai Paquet et ses alentours tout en
admirant la vue sur le Chateau Frontenac.

Contrairement a un jeu d'évasion, ces jeux en
extérieur ont pour objectif d'entrer dans le Bunker.

Répartis en petits groupes, jusqu'a 60 jeunes
peuvent participer simultanément. Trois parcours,
chacun avec un niveau de difficulté unique, sont
proposés. En autonomie, les équipes résolvent des
énigmes et relevent des défis scientifiques qui
stimulent la logique, la stratégie et la collaboration.
Alliant découverte, apprentissage et divertissement,
ces jeux offrent une expérience inoubliable dans un
cadre exceptionnel.




Jeux d’invasion

Fiche technique & réservation ™

Pour les éleves du secondaire — 12 ans et +

Durée : 2 a 3h — Selon le nombre de participants

Capacité : 60 jeunes en simultané g il $opdna
Prix : 625S+taxes

Disponibilité : De la mi-mai a octobre. 7 jours sur 7

\ 20 25 20 2R 2

Peut étre combiné aux missions apocalyptiques ou au
Mocktails Moléculaires pour augmenter le nombre de
jeunes en simultané.

RESERVATION EN LIGNE

€ Réservation avec un conseiller



https://www.bunkerscience.com/contact

VUL

Salle de réception multifonctionnelle
pour tous vos événements.




A quelques pas du
traversier



Equipements

e 3 tables « Transformer » (36
places)

20 tables « Singer » (40 places)
/0 chaises

Ecran 82 pouces

2 micros

Systeme de son et eclairage

Terrasse double avec vue sur le
fleuve




Mocktails
molectiaires




Mocktails moléculaires

En bref

Des démonstrations scientifiques
fascinantes qui culminent par
une dégustation unique !
Plongez dans le monde de la
chimie et de la physique
moléculaire, ou chaque mocktail
est une expeérience sensorielle
qui fait vibrer vos papilles.



Mocktails moléculaires

Tire d'érable sur Glace Séche
Sorbets a I'’Azote Liquide
Raisins Pétillants

Ginger Tonique Fumant et Luminescent
Explosion de Chips a I'Hydrogéne




Mocktails moléculaires

Fiche technique & réservation

Pour les éleves du secondaire — 12 ans et +
Durée : 1 a 2h — Selon le nombre de cocktails

Capacité : 60 jeunes en simultané

\ 20 N 2N

Prix : A déterminer selon le nombre de cocktails, le
nombre de jeunes et le moment de I'année.

Disponibilité : Sur réservation

N

Peut étre combiné aux missions apocalyptiques ou aux
jeux d’invasion pour augmenter le nombre de jeunes

en simultané.

RESERVATION EN LIGNE
€ Réservation avec un conseiller



https://www.bunkerscience.com/contact

Téléphone : 418-263-6160

Courriel : reservation@bunkerscience.com

Entrée des Laboratoires : 5935 Rue
St-Laurent, Lévis

Entrée Vigie : 5955 rue St-Laurent, a cété du
stationnement



mailto:reservation@bunkerscience.com
http://www.bunkerscience.com/

